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DAS SPIELZEUGMUSLEUM IN SALZBURG

Das Salzburger Spielzeugmuseum ist als jiingstes ,,Kind“ des Museums
Carolino Augusteum im historischen Salzburger Biirgerspital unter-
gebrache, dessen Griindung auf Erzbischof Friedrich 111, zunickgeht.
Der Suftungsbrief von 1327 widmete das Biirgerspital vor allem fiir
arme, kranke und alte Bewohner der Salzachstadu. Der erste Spitalsbau
entstand in engem Zusammenhang mit der 1350 geweibten Kirche
St. Blasius. Um die Mitte des 16. Jahrhunderts nahm das Pfriindnerhaus
mic seiner charakeeristischen Arkadenfassade Gestalt an. Zu Anfang des
18. Juhrbunderts folgre der zum Sigmundsplacz zu gelegene Trake und
als lerzrer Bauteil schloff dann das sogenannte Stockl den Hof zur Scrafle
hin ab. Um 1900 verlor das historische Biirgerspital durch den Bau emnes
zeitgemiflen Alrersheimes im Nonntal endgiiltig seine Bedeutung.
Geschifslokale zogen e, Feuerwelr und Polizel bezogen Remisen
und kurze Zeir gewann das Faus wieder seine alte Funkuion: als
Notlazaretr.

Beim ersten Fliegerangriff auf Salzburg zerstoren im Herbst 1944
Bomben Teile des Arkadentrakees und des Verbindungsbaues zur
Kirche. Nach dem Wiederaufbau widmete die Stade das Biirgerspital fir
Zwecke des Museums. 1975 begannen die Sanierungs- und Adaprie-
rungsarbeiten zur Einrichtung des Spielzeugmuseums im Biirgerspital,
das im Mai 1978 eréfinet werden konnte. Leitender Architekt war
Baurar Dipl.-Ing. Fritz Medicus.

Der Sammlungsbestand des Spielzeugmuseums basiert auf der gréfeen
ehemaligen Privatsammlung Osterreichs, der Sammlung des Ehepaares
Hugo und Gabriele Folk, die nicht nur in der Lage ist, rund 300 Jahre
curopiischer Spielzeuggescinehre in thren wesentlichsten Stationen mit
aussagekriftigen Exponaten nachzuzeichnen, sondern auch die wohl
umfangreichste Kollektion spielbereicer  Papiertheater in unserem
Raume bemhaltet.

Zur Samunlung Foll gesellten sich wertvolle Einzelstiicke aus dem
Albestand des Museums Carolinum Augusteum, die jedoch alleine
keine Veranlassung zu einer eigenen Spiclzeugabreilung gegeben hiiteen.
Inzwischen kommre auch den Geschenken und Sciftungen Dritter langst
grundlegende Bedeurung zu. So begriindete erwa die Schenkung der
Sammlung von Prof. Dr. Anton Held eme neue Abteilung im Rahmen
des Spiclzeugmusenms, die dem Thema ,Spielen mic Physik® gewidmet
ist.
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Die Konzeption des Museums, das aufgrund einer weitsichtigen
Initiative der damaligen Direktorin des Salzburger Museums Carolino
Augusteum, Senatsrat Dr. Friederike Prodinger, ins Leben gerufen
wurde, gibt jedoch keineswegs nur den Sachgiitern der Spielzeug-
geschichte Raum: auch das lebendige Spielen hat hier eine Heimstate
und einc besondere Aufgabe. Es vermag nimlich jene locker-entspannte
Atmosphire zu schaffen, die es gerade jenen, die nicht von Hause aus
gewdhnt sind, ein Museum zu besuchen, erheblich erleichtert, Zugang
zu kulturellem Erleben zu {inden. Spielen spannt auch Briicken fiir die
jingsten Besucher, auf denen diese vom Kontakt mit den gewohnten
Dingen zum intuitiven Verstehen der historischen Spielsachen geleitet
werden konnen.

So gab es von Anfang an im Spielzeugmuseum ein unmittelbar in die
Schausammlung integriertes Spielzimmer zur freien Benutzung, zu
dessen Angebot spiiter noch zwei Tische mit Konstruktionsmaterial
kamen, die auch die Spielbediirfnisse der Erwachsenen(!) zu befricdigen
suchen. Eine Eisenbahnanlage, auf der mit Knopfdruck von den
Besuchern selbst fiinf Ziige in Bewegung gesetzt werden konnen, ist
lingst erklirter Liebling der Giste.

Zweimal in der Woche gibt es dariiber hinaus besondere Veran-
staltungen. Das Kasperltheater am Mitwochnachmittag ise seic fiinf
Jahren Salzburger Tradition geworden und die 9[)|clmdmnrnge am
Freitag — teils als ,Spielkiste* gemeinsam mit dem Salzburger
Bildungswerk veranstaltet — Dbieten Gelegenheit zu vergniiglichen
Spielseminaren fiir Eltern und Kinder. Die Themen reichen dabei vom
Ausprobicren neuer Konstruktionsspiele bis hin zum Basteln mit
Naturmaterial, zum Zapfenmandl-Bauen oder Gewiirzstriufll-
Binden.

Auch dem Rollenspiel, selbst Theaterspicl — nach Mirchenvorlagen,
die von der Spiclgruppe gerade selbst erdacht wurden — wird bei den
Sptelnachmittagen Raum gegeben.

Grundlage fiir alles bildet jedoch der weitgeficherte, nach Sachgruppen
geordnete historische Teil der Schausammlung.

Diese Art von Ordnung erwies sich — wie in anderen Spielzeugmuseen
auch —- als notwendig, da eine zeitliche Abfolge der Exponate allein bei
der im 19. Jhdt. in alle Richtungen explodierenden Entwicklung der
Spielzeugproduktion ins Chaos gefiihrt bhitte. Line Sachgruppen-
einteilung bietet zudem den Vorteil, bestimmte Erscheinungsformen
von Spielsachen fiir plmnomenologlsch vergleichende Ubulct,un;,m
handlicher zusammenstellen zu kénnen. So bietet sich eine Eintetlung
nach Material an.

Im Zentrum der Sammlung Folk stehen die Holzspielsachen, die in
ihrer Fiille und vielfiltigen Herkunft unterstreichen, dafl ihnen die
besondere Sammlervorlicbe von Frau Folk galt. Bereits in dieser Gruppe
zeige sich, wie verschieden die Standpunkte beim Betrachten dieser
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Franzésisches Raderpferd, wm 1875, mit bsterreichischer

Armand-Marseille-Puppe.
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licbenswerten Dinge sein konnen. Es lohnt sich ebenso, ein Kapitel
Handelsgeschichte an ihnen zu studieren und etwa das Verlagswesen
und den Versand der Holzspielwaren mit seinen internationalen
Verbindungen zu analysicren, wie auch einen Einblick in die oft gar niche
so rosigen Sozialstrukruren der Holzspielzeughersteller zu versuchen,
die hiufig von Not, Ausbeutung und Kinderarbeit gekennzeichnet
waren. Jedoch auch stilgeschichthich Lific sich anhand der Holzspiel-
sachen eine Menge Interessantes entdecken. So wird zum Beispiel
deutlich, dafl die Grédener Schnitzer auf ithren Handelsfahrten niche
nur fiir den Export ihrer Produkte sorgten, sondern im Falle Ruf$lands
regelrechte Schnitzschulen begriindeten, so dafl die ,,-Handschrift™ der
Grodener Schnitzer im Raume Sagorsk zu einer bis heute andauernden
Tradition fiihrte.

Reizvoll ist es auch, funktionell oder formal gleichartige Muster aus
verschiedenen Regionen miteinander zu vergleichen.

Eine eigene Gruppe bilden die Spielsachen aus Ton, fiir die der Begriff
Tonspiclzeug zumeist durchaus im Doppelsinn des Wortes ,, Ton*
verstanden werden kann. Viele der gebrannten und oft glasierten
Figiicchen sind hohl und als Pfeife mit okarinaartigem Klang
ausgebildet.

Selbstverstindlich ist auch dem Spiclzeug aus Zinn gebiihrender Raum
in der Ausstellung gewidmet. Allerdings sind es vielmebr kulturge-
schichtliche Figuren wie das Ensemble ,,Prater-Korso®, Postkutschen,
Eisenbahinen oder sogar ein ganzer Zirkus, die die Vielfalt dieses Genres
dokumentieren als die sonst so vielzitierten Zinnsoldaten. Letztere sind
eigentlich nur in Form einer kleinen Patrouille von Kaiserjigern in
Winteradjustierung  mit  Schiern und  Zdarsky-Stocken vertreten.
Uberhaupt verzichret das Spielzeugmuseum bis auf ganz wenige
Beispicle auf Kriegsspielzeug. Der Grund daiir liegt darin, dafl dem
Spiclen mit Kriegsspielzeug cine wesentliche Qualitit fehlt, die sonst bei
allen méglichen anderen Spielen in Erscheinung tritt: es kommt zu
keinem Prozef} des Ritualisterens, des erlernten Beherrschens etner im
Spiel durchprobierten Situation. Sonst diirfte es lingst keine Kriege
mehr auf der Welt geben . .

Spielzeug aus Blech leitete ein neves Kapitel in der Spielzeugherstellung
ein. Seit Blech im letzten Drittel des vorigen Jahrhunderts nicht nur in
Form gepreflt, sondern auch bedruckt werden konnte, entstand ein
neuer Typ von Massenspielzeug, der hiufig den Stand der technischen
Entwicklung seiner Zeit wiedergibt oder kommentiert. Neben
Blechautos, Aufziehvogeln, kleinen Automaten und Modellbaukisten
waren es vor allem 2 Gruppen innerhalb des Blechspielzeugs, die eine
sehr ausgeprigte eigenstindige Entwicklung nahmen: die Modell-
eisenbahnen und das optische Spielzeug. Gerade die vielen aus Blech
gefertigten Projektoren, die magischen Laternen, beweisen uns deutlich,
daf} die Bilder unseres Kinos in den Kinderzimmern der Jahrhundert-
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wende das Laufen erlernten. Denn mic diesen Projekrionsmaschinen
schr einfacher Bavart war es méglich, die Erfahrung der grofen Serien zu
nutzen, ohme sich dabel dem Anspruch technischer Perfektion in aller
Konsequenz ausserzen zu miissen.

Papier ist auch geduldig, wenn es um das Herseellen von Spielzeug gehe.
Mit der Verfeinerung der Druckiechniken und der Maglichkeit des
Mehrfarbendruckes entstanden eme Vielzahl von Ausschneidebégen,
wie sie threm Wesen nach auch heute noch gebriuchlich sind. Die
gelalzren, gefalteten und geldebten Spielercien liefen sich sogar
wmotorisicren®. Dies konnte etwa bei beweglichen Kamin-Bildern durch
den Einsatz eines Windrades  erreicht werden, das  durch  den
aufstetgenden wanmen Luftstrom in Rotation versetze wurde. Wo
solcher Antrieb nicht zur Verfiigung stand, behalf man sich zum Beispiel
mit dem Sandmoror, einem Schaufelrad, auf das aus einem Trichter
Sand flieflen konnte.

Sicherlich fallen die Papiertheater aus dem Rahmen dieser Gruppe. Man
kann sie genauso als bloBes Spiclzeug betrachten, wie auch als
licbenswerres Vehikel zur Vermittlung literarisch-dramatischer Inhalee.
Dabei {ehlte es diesen kleinen Biihnen fiir Kinderstube und Salon
keineswegs an kulwurpolitischer Brisanz. Viele Stiicke, die um die Mitte
des vorigen Jalirhunderts noch nichte oder sehr selten durch die Maschen
der Zensur schliipfen konneen, fauden via Papierthearer unbehelligt ihre
Verbreitung. So schlugarcig der Siegeszug der kleinen Bithuen zu Ende
des ersten Drittels des vorigen Jahrhunderts begann, so sang- und
klanglos verschwinden sie wieder in der Versenkung, als das Drama des
Ersten Weldkricges alles, was man auf Papierbithnen darstellen konnee,
harmlos erscheinen lassen mochee.

Alle Materialordnung hac ein Ende, wenn man die Wele der Puppen
betrire, die alles fiir sich zu fordern schienen, was die Menschen ihrer
Zeit cben auch fiir wert erachreten, sie zu umgeben. Hier gibe es wirklich
ein Spiegelbild der Kulour- und Sozialgeschichte zu bewundern, das —
wenn auch verklemert — gerreulich wiedergibe, wie man wohnte, wie
man sich kleidete, welchen Hausrat man besafd und vieles andere mehr.
Die Puppen selbst gehoren als Abbild der Menschen gewifs zu den
psychologisch aussagekrifrigsten Zeugnissen threr Zeit. Es ist faszinie-
rend zu beobachten, welche Wandlung das in den Puppen meist ideal
wiedergegebene Bild vom Kind durch die Zeir erfahrt.

Die jiingste Abteilung des Museums befafle sich schlieflich unter dem
Titel ,,Spiclen mit Physil, mit dem Nachweis, daf} auch im Forschen
der gleiche spiclerische Freiraum im Versuch und schhieBlich im Finden
von Regeln aus Erfoly und Miflerfolg zugrunde legt, wie den ersien
rastenden Spiclen eines Kindes, das damit seine Umwelt in ihren
verschiedenen Bedingungen im wahrsten Sinne des Wortes zu bcgrglf‘cn
versucht. Zudem stellt sich in dieser Abteilung anhand von Beispiclen
der letzeen 100 Jahre deutlich dar, dafd seit jeher der Prozef des Lernens
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in der Physikstunde durch spielerische Elemente in der Anordnung
demonstrativer Versuche befliigelt wurde.

So exrschlieft sich dem Besucher des Spiclzeugmuseums kein einzelner
vorgebahnter Weg durch die Geschichte und die Erscheinungsformen
der Spielsachen von gestern, sondern eine Vielzahl individueller Pfade,
auf denen man die Dinge von den verschiedensten Blickwinkeln aus
betrachten kann, wobei auch Werte des Genmiits ihre Rolle spiclen
mogen.
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